PLAYING MANUAL 
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QQ 


ap STORY 


時 は 流れ る 幾多 の 聞い を の みこ ん だ まま に …… 今 幕 を 開け よう 
て いる 聞い は 悪し き 神 が 地上 に 妖魔 軍団 を 送り 込ん だ 所 か de 

















Do 


剣 と 魔法 の 時 代 、MILNUS( ミル ナス ) と いう 平和 な 土地 を 納め る 
TYRANT( タ イラ ント ) 城 の 土 CARTING( カ ー テ ィング ) に 一 人 の 


王子 が 誕生 も た 。 と 


FELINO BALL MA MIET Eo 
„ar 2584 o RQ BERENS ET こ あ る の か …… 
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っ ゲー ム 玖 ター ト お 法 、 


ゲー ム を 始め る と き は 、 パ ソコ ン 本 体 の 電源 を 入れ DISK(⑳ を 


イブ ① に 入れ て 下さ い 。 し ば らく する と スタ ー ト 画面 が 出 ま 























[IKEY を 押し て 下さ きい 。 。 n 
yg 
e ユー ザー ディ スク を 作る 
新た に ゲー ム を 始め る に は MENU CQIBKEY + fio: 
< E aan 7 
っ | MENU =]: 6 
・ | LOAD GAME:START - 1 &., KEY: 
に LE BNEW GAME START , CRE 
SET DATE - TIME ) a KEY. | 
NEW GAME START | を 選択 し て 下さ い 。 
NEW GAME > > u a 
CHARACTOR NAME : 
DNEW DISK MAKE KEY で MENU に 戻る 


同じ 手順 で を 選択 し て 下さ い 。 


[1] 





oot MAN HS 





ディ スク 差し 換え の メッ セー ジ が 出 た ら 、 
ドラ イブ ① > DISK AND, 
KIATD プラ ンク ディ スク を 入れ る 。 
KEY を 押す と ユー ザー ディ スク を 作成 し ます 。 


OK 表示 後 、INEW GAME| の メニ ュー に 戻っ た ら ド ライ ブ ① に 


DISK @ を 入れ て か ら 








NEW GAME 
pCHARACTOR MAKE 
NEW DISK MARK と 出る の で 


CHARACTOR MAKE を 選択 し て 下さ い 。 
e キヤ ラク ター を 作る 
① NAME : 名 前 を 入力 決定 IBS| 訂正 
GE) アル ファ ベッ ト 大 文字 か カナ 文字 で 入力 
@ RACE : 種族 を 選択 回 回 で 選択 決定 
® BLOD : 血液 型 同 様 
@ BIRT : 誕生 日 
⑤ 
® 








TALL : 身長 ⑦ H・P i thh 
WEIG : 体重 M・P : マジ ッ ク ポ イン ト 
KEY を 押す と ゲー ム が スタ ー ト し ます 。 
















































































e 画 面 説 明 
DD ED 2 > 0% » NP 
es Tr] 2 is € 
L E : O AE O FOOD 量 
® O 時 、 分 O ZOOM 
o El @ 名 前 SCREEN 
O の PP の O 職業 @ WORLD 
5 の ⑦ 状態 SCREEN 
& ベル ② メッ セー ジ 

















8) 回 南 へ 進む 2a4ele) 7437 2 ¿ZOOM SCR 
O @ 東 へ 進む EEN 上 で 移動 し WORLD SCREEN 


2) 回 西 へ 進む に 動い た と ころ だ けが 表示 され て いき 
x 
回 北 へ 進む < : bb = Fad 
(DX 68000 版 は 各 KEY 入力 時 、 ウ イン ド 
CAMP ゥ 表示 に な り ま す 。 最 初 の MENU と 


同 方 法 で 選択 し て くだ さい 。 
e CAMP 


キャ ンプ を は る と 、S)AVE D)ATA ESC) 
/ > デー タ を SAVE し ます 。 
[D| 一 個人 の デー タ を 表示 し ます 


> 移動 、 画 面 に 戻り ます 。 
e 個人 デー タ を 見 る 。 


だ れ の デー クタ で すか 『? 
KEY を 押し て 下さ い 。 





と 聞い て いま す の で 一 回 を 入力 し 























NAME : 名 前 FOOD : 食 物 残 量 

BIRT  : 誕 生日 HP : 体 カ 

( 例 :270114 27 年 1 月 14 日 生 ) MP : マ ジッ クボ イン ト 
BLOD : 血 液 弄 INT  : 知 性 ( any 魔法 に 影響 ) 
CLAS : 職 業 STR : 強 さ (戦闘 能力 

LEV : DEX : す ば や さ ( E, 
TALL 回 避 
WEIG PIE : 賢 明 さ (PRIEST 魔 法 に 
EXP % CHA + リ スマ (会 話 に 影響 ) 
GOLD : 所 得る LUS : 運 

A O アー マー ジラ ズ 


( 例 :10 が 弱く 小さ きい ほど 強い ) 
KEY で 持ち 物 を 表示 し ます 。 
空色 は EQUIP (装備 ) し て いる も の 
黄色 は EQUIP (装備 ) し て いな いり 物 
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ae een AA 
CLUB 78P は 、22%% 破 損し て いる こと を 示す 。) 


で CAMP か ら 抜け 出し 移動 モー ド に 戻り ます 。 
$ DATA モ ー ド 

武器 、 防 具 を 装備 し ます 。 装 備 す る 場合 、 番 号 を ス 
す 、 又 は し な いり 場合 KEY 





Ek 
( 


RADE …… ア イ テ ム を 他 の 者 に わた す 
[E] ROP …… デ ア ィ テム を 稿 で る 
PELL …… 魔 法 を 使う 
[U] SE Sea アイ テム を 使う 
ernennen 前 ] の) 画面 こ 戻 り ま す 。 
e 戦闘 モー ド 
モン スタ ー! に ENCOUNT (4 Wh) する と 戦闘 モ - - N} な り 、 eZ 
ター を 表示 し ます 。 
1) HEAD-HUNTER 3 攻撃 し て くる モン スタ ー の 名 前 及び 
数 。 


2) DECAYER ROGUE 2 (2 一 攻撃 し て くる モン スタ ー 数 
A) ATTACK R) UN T) ALK 


戦闘 する [R] 逃げ る 話 を する 
eo 
qe a 
町 の 中 に こ は い いろいろ みろ な 店 が あ 1) ます 。 いろ いろ 調べ て みて ト さい 。 
店 に よっ て 営業 時 間 が 異な っ て いま すし 、 中 に は 閉店 し た 店 も あり 
ます 。 
geo =e a 
宝箱 に は 鍵 が か か っ て いま す 。 メ ン バ ー の だ れ か が KEY を も っ て い 


る と 中 の アイ テム が 自動 的 に 手 に 入り ます 。 
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a 

E 

魔法 は WIZARD か PRIEST し か 使え ませ ん 。 使 用 し た い 魔 法 の 
SPELL を 戦闘 モー ド か CAMP モー ド で 3 文字 入力 し て 下さ い 。 
使用 で きる 魔法 の レベ ル は 、 あ る アイ テム を 手 に 入れ る こと に よっ 
て あげ ます 。 


RE Ros 
ユー ザ 登 録 に つい て 
本 製品 付属 の アン ケー ト ハ が ガキ に 必要 事項 を 明記 の 上 、 
当社 まで ご 返送 くだ さい 。( 切 手 不要 ) 
ユー ザー 各位 を 登録 し 、 今 後 の 新 製品 情報 、 バ パー ジョン 
アッ プ 等 を サポ ー ト し ます 。 ま た 、 下 記 の サー ビス も ユ 
ー ザ ー 登 録 を され て いな けれ ば 、 不 可能 と な り ま す 。 


文 ヒン ト の お 問い 合わ せ に つい て 


ヒン ト な どの ご 質問 に 関し て は 、 往 復 ハ ガキ に 質問 内 容 、 
を わか りや すく 書い て お 送り くだ さい 。 尚 、 こ の マニ ュ 
アル の 裏面 の ゲー ム の 登録 No を 必ず お 書き 下さ い 。 


二 プ ログ ラム が 正常 に 動作 し な い 





プロ グラ ム が 正常 に 動作 し な か っ た 場合 は も う 一 度 、 マ 
ニュ アル の ゲー ム ス タ ー ト 方 法 を 見 直し て 下さ い 。 どう 
し て も 駄目 な 場合 は 、 以 下 の こ と を 書い て 、 デ ィ ス ク を 
当社 まで お 送り 下さ い 。 


① 住所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 ④ 購入 さき れ た ショ ッ プ 名 ・ 


② 登録 No 購入 年 月 日 
③ パソ コン 名 O どの よう な 状態 で て エラー 
が で る か 


上 記 の ①ー⑤ に 関す る こと も 書き 添え て くだ さい 。 


回 


式 PRIEST の 魔法 






















































































































































































































































































SPELL 種別 効 PA] 必要 M.P. 
レベ ル 0 ANL 4 20 時 間 3 AN LIGHT 
ANH 8 1 人 1-10 8 AN HEAL 
ANP 5 1 人 Bil 5 AN POISON 
MAU 6 ディ スペ ル 5 MA UNDEAD 
MAD 2 5 MA DEFENCE 
レベ ル 1 ANC 5 5 AN CONTROL 
ENH 3 5 EN HEAL 
ANT 1 1m 1-10 5 AN THUNDER 
| ENT 1 匹 10—20 8 EN THUNDER 
DIEB 2 ZA AC-3 10 DI DEFENCE 
レベ ル 2 MAS 2 モン スタ ー を ね むら す 8 MA SLEEP 
MA 2 ? ? 8 ? 
a MAH 3 全体 10-20 10 MA HEAL 
MAT 1 E 10~20 15 MA THVNDER 
DIT 1 A 20—30 20 DI THUNDER 
レベ ル 3 DIS 2 モン スタ ー を ね ぜ ら す | 10 DI SLEEP 
DIM 2 E ? 10 ? ? 
DIH 3 全体 40-50 15 DI HEAL 
Z A 日 3 全休 90 一 100 25 ZA HEAL 
AND 5 生き か えら す 30 AN DEAD 
レベ ル 4 ANB 1 DE 20~30 10 AN BREATH 
ENB 1 DE 40~50. 15 AN BREATH 
MAB 1 1 群 40-50 25 MA BREATH 
DIB 1 群 70-80 30 DI BREATH 
ZAB 1 全体 110-120 35 ZA BREATH 
広 WIZARD の 魔法 
SPELL 種別 効 u 必要 M.P. 
レベ ル 0 ENL 4 30 時 間 3 AN 
ANN 1 E 1-10 3 AN LE 
EN 1 E 10~ 20 5 EN E 
MA 1 1 群 1-10 8 A E 
DIN 1 1 群 10-20 10 D NEEDLE 
レベ ル 1 ANF 1 1 1-10 3 AN FIRE 
ENF 1 多 1020, 5 EN FIRE 
MAF 1 | IE 10-20 10 MA FIRE 
DT 選 1 RE 20—30 15 D FIRE 
ZAF 1 全体 40-50 20 ZA FIRE 
レベ ル 2 AN 1 1 区 1-10 3 AN CE 
EN 1 匹 10-20 5 FN CE 
MA 1 1 群 10-20 10 MA CE 
D 1 1 群 20-30 15 D Tue 
ZA 1 全体 40-50 20 ZA CE 
レベ ル 3 ANW 1 1 PE 10-20 5 AN WIND 
E NW 1 LIE 30-40 10 EN WIND 
AW 1 1 群 30-40 15 MA WIND 
D W 1 1 群 50 一 60 20 D WIND 
_ZAW 1 全体 90-100 25 ZA WIND 
レベ ル 4 ANE 1 1 匹 20-30 5 AN EARTH 
ENE 1 1 匹 40-50 10 EN EARTH 
MAE 1 1 群 40-50 15 MA EARTH 
E 1 1 群 70-80 20 D EARTH 
Z AE 1 全体 110-120 25 ZA EARTH 
※ 種 別 DATTACK (DEFENCE GQHEAL @LIGHT GCURE @DISPE 
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あり まし た ら 、 当 社 ま で ご 連絡 下さ い 

・ 本 ブロ グラ ム 及 び マ ニュ アル を 無断 で 複写 、 複 製 
する こと を 禁じ ます 

・ 本 ブ プログ ラム 及び マニ ュ ア ル 又 は これ ら に 関す る 
も の の 販売 及び 営利 を 目的 と し た 貸与 に は 、 当 社 
の 文書 に よる 許諾 を 必要 と し ます 

・ 当社 の 責任 に よる 不良 品 に つい て は 良品 と お 取 替 
いた し ます が 、 そ の 他 の 責任 に よる 場合 は 、 お 取 
替 し か ね ます 
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